
Marion 
     Seigneurin
Designer-chercheuse pleinement consciente des défis 
sociaux et environnementaux, j’œuvre pour un futur 
souhaitable et soutenable. Par l’empathie et le sens 
critique, je cultive un regard curieux afin de 
co-concevoir des systèmes inclusifs au sein 
d’écosystèmes sous tensions.  

Sciences Po Paris. Master Innovation et 
Transformation Numérique - Suma cum laude

Strate École de Design. Master en Design 
- Félicitations & coup de coeur du jury

Lycée Alphonse Daudet. Bac S, Mention 
Très Bien, Félicitations du jury 

marion.seigneurin@sciencespo.fr
+33 6 67 64 71 97 
www.linkedin.com/in/marion-seigneurin

Formation

2017-2023

2014-2017

2020-2022 Collectif 1.5. Strate École de Design 
Responsable du Pôle Conférence 
Élaboration d’un cycle de conférence, prises 
de contacts, organisation et communication, 
discours introductifs

Engagement associatif 
2022-2023

Institut Louis Bachelier, Chaire Good in 
Tech
• Baromètre de la publicité politique. 
Campagne électorale 2022 
• Responsable Newsletter (rédaction des 
articles et veille bibliographique)

Vraiment Vraiment. Agence de design 
d’intérêt général. Stage de fin d’études

Expériences

2022 
•8 mois

2023 
•6 mois

Rapport Publicité Numérique Responsable, 
chaire Good in Tech. 
Participation au Prix Marie-Dominique 
Hagelsteen de l’ARPP

Publication
2021

Institut Louis Bachelier, Chaire Good in 
Tech
Travail de recherche sur le sujet de la 
publicité numérique responsable
Publication du Rapport Publicité Numérique 
Responsable & interventions à l’occasion de 
conférences de présentation dédiées au rapport 

2021 
•5 mois

Thales Design Center, Paris.
• Conception d’un workshop autour de la 
relation humain - intelligence artificielle 
• Création d’un outil d’exploration regroupant 
une centaine de cas d’usage d’IA et explorant 
les modes relationnels associés 

2021 
•6 mois

Creavea. Boutique en ligne de loisirs 
créatifs. 
• Design UX/UI du site web mobile
• Création d’une gamme de produits de 
Noël en bois à peindre

2020 
•1 mois

– ce qui m’entoure et plus encoreDessiner
– des romans, des essais, des albums, pour moi 
mais aussi pour partager à haute voix

Lire

– en famille ou entre amis Randonner
– les soirs d’hiver et les matins d’été  Jouer du 

piano 

Sharvy. Gestion d’espaces partagés.
Chargée de communication blog et réseaux 
sociaux

2019 
•2 mois

Collectif 1.5. Strate École de Design 
Membre du pôle bibliothèque 

2019-2020

Agreen. Association environnementale de 
Strate École de Design 
Chargée de communication 

2018-2020

Anglais–C1 TOEFL iBT 
(106/120) 
Allemand–A2
Russe–A1

Suite Adobe 
Suite Microsoft 
Arduino, Processing, 
Python 
Logiciels de modelage 3D 
(Fusion 360, 3Ds Max, 
Solidworks)
Logiciels de cartographie 
(CmapTools, Graphcommons)

Savoir-faire

Passions

Contact

Langues parlées Compétences digitales

Dessin et peinture 
multi-techniques (papier 
& digital)
Maquettage et prototypage 

Gestion de projet & 
travail en équipe 
Recherche académique & 
rédaction 
Méthodologies Design 
Recherche utilisateur 
(enquêtes terrain, 
interviews, focus 
groupes, ateliers)
Cartographie 
Parcours utilisateurs
Conception & facilitation 
d’ateliers d’idéation / 
de co-conception 
Test utilisateurs 

Compétences manuelles

Compétences globales


